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» Predstavenie pouzivatelského prostredia a nastrojov programu
Blender, vytvorenie a ulozenie modelu

» analyza modelu a zvolenie vhodnej modelovacej stratégie

pouzivanie referenc¢nych obrazkov

polygonalne modelovanie

modifikatory - nastroje pre rychle a efektivhe modelovanie

» ako vytvorit model cyklistickej prilby
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» vlastny nabity notebook s numerickou kldvesnicou a myskou
» nainstalovany program Blender verzia 2.8.
https://www.blender.org/download/

Mgr. Marian Rudinec — dizajnér a sochar, nadSenec pre nové technoldgie,
ktory pri svojej tvorbe aktivne vyuziva 2D a 3D modelovanie ako aj 3D tlac.

Ugastnik musi byt fyzicka osoba, nepodnikatel, alebo zacinajuci a etablovany
podnikatel, splniajtci definiciu MSP. S trvalym pobytom v niektorom zo 7 samospravnych
krajov Slovenska, okrem Bratislavského samospravneho kraja.
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https://www.npc.sk/sk/events/3d-modelovanie-v-programe-blender/
https://www.npc.sk/sk/events/3d-modelovanie-v-programe-blender/

