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ako sa nastavuje uzivatelské prostredie

ako sa pohybovat v 3D priestore, nastavenie pohladov

vytvdranie a upravovanie 2D, 3D objektov (Uprava velkosti, spajanie,
kopirovanie a i.)

pouZzivanie textur, farieb

kreativitu a dobru naladu

Mgr. art. Ing. arch. Veronika Gramerova — architektka, dizajnérka a v sic¢asnej dobe aj
ucitelka na drevarskej strednej skole v odbore dizajn a vyroba nabytku.

Uéastnik musi byt fyzickd osoba, nepodnikatel, alebo zaéinajiici a etablovany podnikatel’
spliajuci definiciu MSP. S trvalym pobytom v niektorom zo 7 samosprdvnych krajov Slovenska,
okrem Bratislavského samosprdvneho kraja.
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https://www.npc.sk/sk/events/vstupte-do-sveta-3d-modelov/
https://www.npc.sk/sk/events/vstupte-do-sveta-3d-modelov/

